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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Ogrencilerin tasarladiklari mekanlari sanal ortamda yaratabilmelerini saglamaktir. Ogrencilerin mevcut 3 boyutlu mekanlarin 2 boyutlu bir ortamda tekrar
gorsellestirilebilme, bilgisayar ortaminda modelleme yapabilme ve bu sanal mekani 3 boyutlu gorseller halinde sunabilme yetisini kazandirmaktir.

Dersin Igerigi

3 boyutlu mekanin gorsel analizi, 3 boyutlu mekanin 2 boyutta gorsellestirilmesi (fotograf), 3 boyutlu bir mekanin temel 6zelliklerinin 2 boyutta temsil edilmesi
(perspektif, derinlik gibi), 3DsMax programi kullanimi, Kati modelleme yapabilme, Modellemenin diizenlenebilmesi

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Kitap listesi: - "YENi BASLAYANLAR iCiN 3D STUDIO MAX EGITiM KITABI". 2020, Kodlab Yayinevi. Malzemesi: - Bilgisayar, Autodesk 3dsmax, Chaos Vray, Autocad. Ek
Bilgi: - Ogretim elemani bilgi ve deneyimi, ders esnasinda aktardigi bilgiler grenciler tarafindan not alinmali. - Not alinan bu bilgiler ders kaynagi olarak kullaniimal. -
Ders esnasinda 6gretim elemani kitap isteginde bulunmayabilir.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Ogrenme etkinlikleri: - Ogretim elemani sunumu ve/veya teknik gésterimi - Ogretim elemani bilgi paylasimi - Ogrenci ders tekrari ve derste uygulamasi - Ogrenciler
arasi bilgi aktarimi - Ogretim elemani-6grenci bireysel bilgi aktarimi Ogretme Yéntemler: - Ogretim elemani bilgisayar ve projeksiyon tizerinden modelleme ve teknik
gésterimi - Ogretim elemani ilgili icerige uygun video izletme

Ders i¢in Onerilen Diger Hususlar

-Ogretim elemanin anlatilar dinlenmeli ve not alinmali -Ogretim elemanin anlatilari ders esnasi ve ders sonrasi tekrar edilmeli -Derste anlatilanlar diginda ileri konular
ders disinda calisiimali -Derste 6gretim elemanin verdigi kaynaklar okunmali, arastiriimali

Dersin Verilisi
Bilgisayar ve projeksiyon
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dog. Dr. Adem Varol

Program Ciktisi

1. 3dsmax ve Vray render programlari hakkindaki genel bilgileri aciklayabilecektir.
2. 3dsmax ve Vray programlarinda mimari gizime yonelik komutlar agiklayabilecektir.
3. 3dsmax ve Vray programlarinin, mimari proje sunumu icin gerekli temsil araglarini agiklayabilecekti



Haftalik icerikler

3 boyutlu modelleme araclarinin anlatiimasi
3 boyutlu modelleme araglarinin anlatiimasi
3 boyutlu modelleme araglarinin anlatiimasi

Compound objects paneli ve 3 boyutlu kati
modelleme teknikleri

Compound objects paneli ve 3 boyutlu kati
modelleme teknikleri

2 boyutlu nesneler, 2 boyutlu nesnelerden kati
modelleme olusturma, 3 boyutlu nesneye
donustirme ve compound objeler.

2 boyutlu nesneler, 2 boyutlu nesnelerden kati
modelleme olusturma, 3 boyutlu nesneye
donustlirme ve compound objeler.

Edit poly, editable poly modelleme teknikleri ve
Edit poly, editable poly modelleme teknikleri ve

Ornek bir triin fotograf secimi (2 boyutlu Griin
temsili) ve poly modelleme teknikleri ile 6rnek
{rtintn 3 boyutlu modellenmesi

Ornek bir triin fotograf secimi (2 boyutlu Griin
temsili) ve poly modelleme teknikleri ile 6rnek
Urtindn 3 boyutlu modellenmesi

Urtin modelinin 3d teknik analizi, yorumlanmasi,
hata tespiti ve iyilestirilmesi

Hazirlik Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik
1 Ders Tanitimi
2
3
4
5
6
7
8 Ara sinav
9
10
araglari.
11
araglari.
12
13
14
15 Final sinavi
is Yikleri

Aktiviteler

Vize

Final

Teorik Ders Anlatim
Ev Odevi

Final Sinavi Hazirlik
Ara Sinav Hazirhk

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma

Degerlendirme

Aktiviteler
Vize

Final

Uygulama

Ders Tanitimi

3 boyutlu modelleme araclarinin anlatiimasi
3 boyutlu modelleme araclarinin anlatiimasi
3 boyutlu modelleme araclarinin anlatiimasi

Compound objects paneli ve 3 boyutlu kati
modelleme teknikleri

Compound objects paneli ve 3 boyutlu kati
modelleme teknikleri

2 boyutlu nesneler, 2 boyutlu nesnelerden kati
modelleme olusturma, 3 boyutlu nesneye
donustirme ve compound objeler.

Ara sinav

2 boyutlu nesneler, 2 boyutlu nesnelerden kati
modelleme olusturma, 3 boyutlu nesneye
donustirme ve compound objeler.

Edit poly, editable poly modelleme teknikleri ve
araglari.

Edit poly, editable poly modelleme teknikleri ve
araglari.

Ornek bir triin fotograf secimi (2 boyutlu triin
temsili) ve poly modelleme teknikleri ile drnek
Grtnidin 3 boyutlu modellenmesi

Ornek bir triin fotograf secimi (2 boyutlu triin
temsili) ve poly modelleme teknikleri ile 6rnek
Urdnin 3 boyutlu modellenmesi

Uriin modelinin 3d teknik analizi, yorumlanmasi,
hata tespiti ve iyilestirilmesi

Final sinavi
Sayisi Siiresi (saat)
1 4,00
1 4,00
13 3,00
4 2,00
6 2,00
7 2,00
10 1,00



ic Mimarlik Balimii / iC MIMARLIK X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C. 11 P.C. 12
0.c.1 5 1 2
6.¢.2 5 2 1
6.¢.3
Tablo
___________________ ;._C_._:I_____i_g“r;_i;;l_ll;;l_a_r;l_r;c;;s_;nat ve tasarim bilgilerini aktarabilme ve kullanabilme becerilerine sahiptir
P.C.2 Mekani olusturan birimler arasindaki iligkileri ve mekan tasarlama yontemlerini kullanabilir
P.C.3 ic mimarlik ve tasarimin diger alanlarinda teknik bilgiye sahiptir.
P.C. 4 Karsilastigi problemlerde iki ve ti¢ boyutlu distinebilme ve ifade edebilme becerisine sahiptir.
P.C.5 Mekan-insan-Mobilya-Cevre iliskilerini tasarim yoluyla ¢éziimleme becerisine sahiptir
P.C.6 Mesleki ve genel kiltir bilgisini edinir.
P.C. 7: Tasarim yoluyla etkin bir sekilde iletisim kurabilme yetkinligine sahiptir.
P.C. 8: Teknik ve estetik konulari analiz etme becerisine sahiptir.
P.C.9 Karsilastigi problemlerde yenilikgi ve 6zglin ¢éziimler Uretir
P.C. 10 i¢ mekan tasarim sirecinin bitiiniini yénetebilme becerisine sahiptir.
P.C. 11 ic mimarlik alaninda ézellesmis tasarim problemleri ile ilgili bilgiye hakimdir.
P.C. 12 Bir mimari tasarim / planlama / tasarim projesini bagimsiz olarak yuritir, bu stirecler icin arastirma projeleri planlar ve yuritir, yeni
sentezler Gretir.
0.C.1:  3dsmax ve Vray render programlari hakkindaki genel bilgileri aciklayabilecektir.
0.C.2: 3dsmax ve Vray programlarinda mimari cizime yonelik komutlari agiklayabilecektir.
0.C.3: 3dsmax ve Vray programlarinin, mimari proje sunumu icin gerekli temsil araglarini aciklayabilecekti
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